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socialni - MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzd&lavani
fond v CR EVROPSKA UNIE MLADEZE A OVYCHOWVY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

DUM 11 téma: Snimani ¢innosti uzivatele

ze sady: 3 tematicky okruh sady: Tvorba multimédii

ze Sablony: 09 — Poditacova grafika uréeno pro: 1, 2. ro€nik
vzdélavaci obor: 18-20-M/01 Informaéni technologie

vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani

metodicky list/anotace: viz VY_32_INOVACE_09311ml.pdf
pomocné soubory:
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1. Dnes si ukazeme zptisob snimani ¢innosti uzivatele na pracovni ploSe pomoci programu

L 4

ActivePresenter (dale jen AP). Tento zptisob je vyuzivan k tvorbé tutorialii pro verejnost,

kde ne kazdy ma dostate¢né znalosti s pocitacem.

2. Priklad tvorby tutorialu v AP.
a. V tvodnim okné programu zvolime New Project a postupujeme dale v zalozce
Capture zvolime moznost Ful Motion Recording (FMR) a zménime name

projektu a cestu na disk H.

»New e - T i

| Project

Mame  projektl

Savein H:| Browse

[

| | .
- Capture Profiles

Full Motion Recording (FMR)

—83

Ippoiioe fon Record full motion video for demonstration

|
Record Movie/Streaming Video
— b Record movie or streaming video
Image Project
— Smart Capture With Auto FMR E
I:l Create training materials with Auto Full Motion Recording
| (Auto-FMR)
Blank Project Smart Capture

Create training materials (Without Auto-FMR)

[ ok || cancel |

s

b. V dalsim kroku navolime velikost snimaného prostoru, chceme-1i snimat celou
obrazovku nastavime rozliSeni odpovidajici rozliSeni monitoru. V piipadé, ze
nechceme snimat celou plochu, zvolime si nastaveni sami, doporucuji dodrzovat

poméry stran 4:3 nebo 16:9.

Capture New Project

Capture Size

Specific Area - Capture your own specified screen area v]

Width 1024 = Height 768 Z

Capture Profile

.:(FMR]

Full Motion Recordi:
Capture Mode: Full Motion Recording. Auto Panning: Mo. Record Audio:

Mikrofon {Realtek High Definiti. Mouse Cursor: Actual Cursor. Highlight Cursor:
Yes. Hotkeys: Yes.

"] Floating Toolbar 0K Cancel
g
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c. Dame-li OK, dojde k nahravani ¢innosti na plose a v pravém dolnim rohu
windows je pod pravym kliknutim na ikonu AP schovano zastaveni nahravani a

ukonéeni.‘tisknuti stop dojde k uloZeni a k navratu do programu AP.

I\ ActivePresenter - [Untitied - P | e
7 Project Edit View Slide Annotation Interaction Export Window Help BEE
el P H| & X9 LA - @B | DiEg® ?2- 20| O-TIHNAESTe-E ~

Plm s o M il s: QO RE -:@ -
P E g AWMERN QO -

| [sides 1x
= og e =
Thumbnails | [=] Titles =
el o 321 = 09311 durn [rezim kompati e} 5]
I Dnoiem’ Rozlofenistranky ~ Reference  Korespondence  Revize  Zobrazeni  ABBVYFineReaderil  Acrobat
£ ) imesnewrom <12 - A A7 | Aav | ®) RN B E
- A % 4aBbCcl | AaBbCc AaBbC AaBb( AaBbCc 4cBH =
& Kopi L B I U - abe x, x* B2 A -  Normalini | 7 Bez mezer  Nadpis 1 Mazev Podtitul  Zddra:
Kopirovat format -
Schranka & Pismo & Odstavec 5 styly
Width 1024 I Height 768 N ‘PNFUlMi
Copture Prof
Full Motion Records y (FMR) [
Capture Mode: Ful Motion Recording. Auto Panning: fig. Record Audio: k
Mirofon (Reatek High Defind. Mouse Cursor: Atual Cursor, Highlght Cursar.
. Hotheys: Yes.
= Propertics - Audio 1%
Flosting Toolbar ok | [ Concel
- Name Audio 2
. o ) N Audio Slide 1
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Loop 0
- Ignore Pausing [ ]
. Boundary 50; 40; 48; 48
Timeline
Start Time Oms
® Duration 99970 ms
Slide ShowInMode | Demonstration, Tutoria
Audio 2 % o1
Video 1 & o
« rn ] v
Ready Zoom level: 100 %

d. V pfedchozim bodé si prohlédnéte podokno ¢asovych ptimek, mate zde
zaznamenané dvé stopy audio, video, stopu audio smaZeme, abychom zabranili
Sumu ve videu i v budoucnu budeme audio stopu vkladat samostatné. Kliknéte na
audiostopu a stisknéte DEL.

e. Po ptedchozim kroku vadm nyni zbyde pouze video stopa zkusime si ji piehrat

nastroji pro prehravani na li§té nad ¢asovou osou.

Timeline g;ml@ evl)&),@,@ L Eoed | Nimm - | E 1 x
% @ 000 uc.|m H[Preview i.\b.j.uh..c\fﬁ:. .\D..D.:u D.lcﬁ 0:07 0:08 0:09 0:10 0:11 0:12 0:13 0:14 0:15 0:16 D.ll.- HGI l?...

Slide
Video 1 & o

f. Pokud doslo k Gspésnému piehrati v§eho co jsme nahrali, mizeme nyni

pokracovat dale. A to vkladanim vlastnich objektd do videa.
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g. Zvolime v horni listé zalozku Annotation mate zde zptsoby jak vlozit objekty

jako: obrazce, zvukovou stopu, videostopu, atd. Zvolime moznost Annotation-
>Shape a vybereme jeden z obrazci, ktery se nam vlozi do prezentace, my uz si

pouze ur¢ime kam ho umistit.

. Dce Vishrnl | Rlosiobml ttrady | Mslerence.  Cervipondence  Revte | Tobratenl  ATEW PncRescr il | Rcrcbst

TwesNewhom =12 = A A7 Aar 4G S-SR R EOA 9 aapecd| ABSCd AaBbG: AaBb( AaBbcet
f8ezm 1 Mazey Johx

Firpuomromu B L U - e x, % oA EEaW O 5D e rsenen Wan Podte

Video 1: Video_001.1

Sonoo Duration: 1m 40s
f il Loop: No
L4

Ignore Pausing: No

w323 | Shve 143 | D Celtme

—— —

Do obrazce muzete vlozit text.

h. Nyni kdyz jste vlozili obrazec se budem soustiedit na okno ¢asové osy, kde nam
ptibyla 0sa Shape. Uchopte osu Shape na jejim levém konci a posuiite ji doprava,

to samé, ale opacné proved’te na konci pravém. Levy konec na 0,03 a pravy na

0,08.
Timeline 2P b E|e-LLL|F Td|iimm -] 1 x
% @ 0:02 0:03 0:04 0:05 0:06 0:07 0:08 0:09 0:10 0:11 0:12 0:13 0:14 0:15 0:16 0:17 0:18 0:
PP PPN P Y PO IO N FUPOY PN PEUUN DU IV PUVUN Y FUVUN PUPPN TUT [UVRY P PVUVOUPN FRUN FUVEY RN FYVUN FUVN PTEN FUVRY DY) INUNUVITI RN PUVN) NPPU PO
Slide
Shape 3 ) [ & * |
Video & oF
« LU 3

Zeleny a Cerveny kosoctverec ukazuji v jakém ¢ase ma dojit k iplnému zobrazeni, nebo kdy se
ma zacinat obrazec ztracet. Nechame zeleny na 0,035 a ¢erveny na 0,075. A ptfejdeme do okna

vpravo, kde si budeme volit zpiisob zobrazeni tohoto obrazce.
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Properties - Shape

Mame
Shape
Audio
Boundary
AutoFit Text
Text Margin
Style

Base

Fill

Line

Text

Shadow
Start Time
Duraticn

Show In Mode

7 x

Shape 3

Right Arrow
None

286; 278; 146; 54
|

5:5:5: 5

Balloon
Inherit from base style
Inherit from base style
Inherit from base style
Inherit from base style
3000 s
5000 s

Demaonstration, Tutorial

Transition Effects

Entrance
Duration
Exit

Duration

FadeIn
500 ms
Fade Qut
500 ms

MINISTERSTVO SKOLSTVI,
, .

OP Vzdélavani
pro konkurenceschopnost

i. Nebudem si popisovat vSechny fadky jelikoz tyto zakladni anglicka slovi¢ka

vSichni dobfe zname, ale pustime se rovnou do Entrance a EXxit.

Entrance - tady si muzete podobn¢ jako v prezentaci nastavit animaci vstupu. Prilétnuti

rozzaieni atd. a dole podtim dobu po jakou to bude trvat, toto uz jsme si, ale nastavili pomoci

kosoctvercu.

Exit — to samé jako u Entrance s tim rozdilem Ze tuto vlastnost ur¢ujete konci zmizeni objektu

3. Ukol:

a. Vyzkousejte si postupné vlozeni vSech objektu do videa, které jsme si nahrali

b. Piedvedte toto video vyucujicimu.
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