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Barevné korekce fotografie

Bohuzel pii potizovani fotografie sebelepsim fotoapardtem a jeho sebelepsim nastavenim, nikdy
upln¢ nevylouc¢ime nezadouci zkresleni fotografie. Kazdém ptipad¢ bychom toto nastaveni méli
provést co nejlépe, aby piipadné korekce byly co nejmensi. Pfi hodné€ velkém zkresleni
fotografie mize byt zcela nemoZné toto zkresleni odstranit. Pro provedeni barevnych korekci

fotografie existuje celd fada automatickych a manuélnich funkci.

Automaticke funkce
Nalezneme v nabidce piikazi Barvy, kde z nabidky vybereme podmenu Automatika. V

podmenu automatika se nachdzi celd fada automatickych funkci.

Vyvazit

Tato funkce provede automatické rozlozeni barev v celém rozsahu. Vysledek pouziti této funkce
byva hodné zkresleny a v praxi nepouZitelny. Jako zakladni nastroj pro korekce je tato funkce
nevhodna.

Vyvazeni bilé

Bila barva je vzdy bila, ale jeji ovlivnéni dochdzi pfi pouZziti rozdilného osvétleni. Napf.
osvitime-li bily papir Cervenym svétlem, vypada papir ¢erveny, v modrém svétle se jevi naopak
modry. Lidské oko dovede subjektivné tyto rozdily do jisté miry korigovat a ignorovat, tim
padem se ndm jevi jako bilé. U fotografie jsme nuceni provést tyto korekce pomoci nastaveni.
Jinymi slovy, fekneme jaké jsou svételné podminky, tedy oznacime co je bila barva. Funkce
provede automatickou korekci vyvazeni bilé barvy, bohuzel nékdy se velice vyznamné
nepiijemn¢ zméni zabarveni celé fotografie. V tomto jednoduchém ndstroji nemame moZzZnost

jakéhokoliv nastaveni.

Normalizovat

Upravi rovnomérné cely obrazek tak, aby nejtmavsi ¢asti obritku byly tplné nejtmavsi a
nejsvétlejsi casti obrazku byly uplné nejsvétlejsi. Napt. ve 24 bitové barevné hloubce mame v
obrazku nejbelejsi bilou barvu o hodnotach 240 240 240 a po provedeni normalizace bude mit
barva hodnoty 255 255 255. Nevyhodou této funkce je, Ze staci jediny pixel ¢erné nebo bilé
(vyslednou normalizace urcuji nejsvétlejsi a nejtmavsi pixely obrdzku), a cely obrazek vyrazné je

zkresleny.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Roztahnout HSV

Dochézi k roztahnuti hodnot na nejvétsi mozny rozsah

Roztahnout kontrast
Roztdhne kontrast na maximélni moZny rozsah. VSechny kandly se natahuji stejné, takZe barvy

nijak neméni. Funguje podobné¢ jako funkce Normalizovat, ale pracuje s cervenym, modrym a

zelenym kandlem nezavisle. Pomoci této funkce 1ze dosdhnout omezeni barevného zavoje.

Vylepsit barvy

Upravi sytost barev na maximalni moZny rozsah, aniz ovlivni odstin. Funguje v RGB a

indexovanych barvéich, nikoliv v odstinech Sedi.

Autornatika L4 Wy SEiE
Komponenty L4 WywaZeni bilé
Mapowani L4 Mormalizowak
Infarmace L4 Roztahnout HSY

Rioztahnout kontrask

Barva do prihlednaosti. . N
WylepEit barwy

¥rlarmneak
Manualni korekce
Nyni budou detailn¢ rozebrany néstroje pro korekci barev kde miiZeme provadét manudlni
nastaveni jednotlivych parametri. Pomoci nastavovéni parametrti u jednotlivych nastrojt 1ze

dosdahnout mnohem pfesnéjsich korekci barev a jast.

Urovné
Nalezneme ho v nabidce piikazt Barvy a zde se nachdzi nastroj Urovné. Po kliknuti na tento

ndastroj se otevie nasledujici dialogové okno.

# | Urovné

Upravit urovné barev
= Corfk jpg-232 (Ceriklinsimpansrdn)

Predyolby: B

+
Kapdl Jas v =]

¥stupni drovné

¥ystupni drovné

! L
[1} - 285 o
¥iechny kanaly
’ Upravit tato nastaveni jako kitvky l

pahled

[Népovéda H Wrakit H BudiE H Zruzic ]

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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V otevieném dialogovém okn¢ nasi pozornost zaujme zobrazeny graf. Tento graf se nazyva
histogram. Histogram je vytvofen tak, Ze cely obrdzek je preveden na ¢ernobily obrdzek a jsou
seCteny pocty vyskytl jednotlivych barev a ty jsou zobrazeny v grafu. Minimalni barva v
histogramu je ¢ernd a maximalni pak bil4, tedy od nuly do hodnoty 255. Idealni histogram by
m¢l histogram pokryvat cely rozsah tedy od ¢erné 0 az po bilou 255. Histogram, ktery je
zobrazen v textu je stlaten doleva, fotografie je tedy podexponovéna tzn. na snimku chybi
svétla. Opacny pripad nastane tehdy, je-li histogram posunuty vpravo. V tomto piipad¢ je snimek
pfeexponovan.

Histogram bychom m¢li sledovat uz pti fotografovani, protoze se v ptipadé korigovani snimku
pii jeho pofizovani ndim v budoucnu usetii mnohdy problematické tpravy. Barevnost 1ze ve
snimku zkorigovat jen do miry barevné informace, které na snimku je napf. bude-li v tmavé ¢asti
obrdzku objekt, alespon trochu vidét 1ze ho do jisté miry zkorigovat, ale bude-li v tmavé ¢asti
jednolitd tmava plocha, tak ndm jednoduchd barevnd korekce nepomtize. U histogramu v
prostiedi Gimpu miiZeme pfepinat mezi dvéma zobrazenimi linedrnim a logaritmickym

zobrazenim (tlacitka v pravé horni ¢asti okna).

Vyrovnani histogramu.
Chybny histogram opravime tak, Ze pod grafem se nachézeji posuvniky a manipulaci s nimi se

bude opravovat barevnost obrazku. Chybi zastoupeni tmavych odstind, tak posuneme levy jezdec
Vstupnich drovni smérem k zacatku grafu histogramu. Chybi zastoupeni svétlych odstini, tak
posuneme pravy jezdec smérem ke konci grafu.

Pokud chceme provést celkové ztmaveni €1 zesvétleni, tak posouvdme prostiedni jezdec smérem
vpravo nebo vlevo.

Pod jezdci se nachdzeji pipety, které slouzi k urceni absolutni ¢erné a absolutni bilé barvy. Kdy
pomoci pipety a kliknutim do obrazku ur¢ime tuto barvu jako vychozi. Pti piilisSném stlaceni
histogramu, dojde ke sliti odstini a ztraté kresby.

Ve spodni &sti okna Urovné je tlagitko Automaticky, které slouzi k automatické opravé trovni.
Jeho Cinnost spociva k natazeni kazdého kandlu na doraz. Dochézi ke zméné barev. proto neni
upln¢ vhodné ho pouzivat. Pod nim se nachdzi tlacitko Obnovit, které zrusi veskeré nastavené
hodnoty v okn& Urovné a navriti fotografii do ptivodniho stavu.

Kromé zmény jasového kandlu fotografie, 1ze stejnym zplisobem ménit jednotlivé barevné
kanaly RGB a to kazda kanal zvlast’ nezdvisle na ostatnich. Jednotlivé barevné kandly Ize v

histogramu zobrazit a nastavit kliknutim na rozbalovaci nabidku Kanal.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Dile v okné ndstroje Urovné jsou tzv. vystupni drovng, které slouZi k nastaveni hodnoty ¢erného
a bilého bodu na vystupu u kandlu jasu, kandli RGB nastavujeme hodnotu ¢erného bodu a
hodnotu daného barevného bodu. Jedna se vlastné o nastaveni kontrastu fotografie.

Jako poslednti je trojce kapatek, které slouzi k vybrani a k nacteni nejtmavsi, stiedové a
nejsvétlejsi barvy pro vSechny kandly soucasné.

Po dokonceni veskeré prace stiskneme tlacitko BudiZ a provedené zmény potvrdi. MozZnosti
funkce Urovné lze vyuZit i na vybéru. Pokud chceme histogram pouze zobrazit vybereme v

nabidce prikazli Obrazek vybereme podmenu Informace a zde se nachézi jiz polozka Histogram.

Krivky
Nalezneme ho v nabidce piikazli Barvy a zde se nachdzi nastroj Kfivky. Po kliknuti na tento
ndstroj se otevie nasledujici dialogové okno.

# | Kivky 3]
eyl K
Piedvolby: “ 4+ @

Kond [ras 3 =)

b

Typ kfivky: [ Plynuld -
Iahled

[ngoutin [ vesr J[ mor ][z |

Jedna se tak trochu o néstroj, ktery je pro laika nesrozumitelny. Pokud s nim ¢lovek praci ovlada,
I1ze dosdhnout velice zajimavych vysledkl. Lze fict, Ze s timto ndstrojem pracuji pievazné
profesiondlové. Vlastné se jedn o obdobny néstroj k ndstroji Urovng, ale pomoci néstroje kiivek
1ze presnéji urcit rozsah dprav barevné sloZzky a neovliviiovat tolik jasovou slozku.

Osa X jsou piifazeny vstupni hodnoty, ose Y jsou pfifazeny vystupni. Uprava diagramu se
provadi pomoci posunovanim a tvarovanim kiivky v okné diagramu. V levém dolnim rohu b
prostoru pro tvarovani kiivky ovliviiujeme oblast stinii, ve stfedni Casti oblast polostinti a v
opacném, pravém hornim rohu ovliviiujeme svétla. Vychozi kiivka obsahuje pouze dva body, ale
pomoci klikdnim na kfivku lze umistovat dals$i body a tak mtiZze byt kiivka tvarovana zcela
libovolnég. Z v§eobecného hlediska ma kiivka nej€astéji tvar podobny hokejce ¢i pismenu S, ale

1ze se setkat i s tvarem do pismena M.
Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Opét 1ze nastavit pomoci rozbalovaci nabidky, ktery kandl se bude upravovat. Mlze se vybirat
jaky Typ kiivky bude tvarovan. Vychozi volba je Plynuld, ale Ize piepnout na typ Od ruky. V
typu kiivky od ruky kurzor mysi se ptepne z kiiZku na tuzku. Touto tuzkou vlastn€ novou kiivku
malujeme. Pfepnutim na vychozi volbu Plynula se objevi na kfivce body, se kterymi se kiivka

muze dale upravovat.

Vyvazeni barev
Nalezneme ho v nabidce ptikazli Barvy a zde se nachdzi nastroj VyvaZeni barev. Po kliknuti na

tento néstroj se otevie nasledujici dialogové okno.

% WyvaZzeni barey E|
Upravit wyvaZeni barev
=8| cofik.jpg-10 [Corfk]inaimportowin))
Predvolby: | 4 @=
¥yberte rozsah pro dpravu
) Trawé kbny
(=) Stiedni tény
() St bény
Upravit drovné barev
Azurova J Eervens |0 %
Purpurova J Zelend |0 i
Flukd b, Modra |0 15
Zarhowvat jas
Nahled
[ Mapovéda I [ Wt ] [ Budi ] I Zrusit ]

Pomoci tohoto néstroje l1ze ovlivnit Grovné barev, a to jejich posunem v rozsahu:
— Azurové — Cervend
— Purpurova — Zelena
—  Zlutd — Modra
Posunovanim jezdct u jednotlivych pdsem nastavujeme jak hodn¢ bude dand barva posunuté do
druhé z dvojce.
Rovnéz 1ze konfigurovat i rozsah ovlivnéni:
- Stfedni tony
- Stiny
- Svétla

Zapnuti volby Zachovat jas zachovava zachovani hodnoty jasové slozky. Pouziva se i k moznosti

vyvazeni bilé.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Odstin-sytost

Nalezneme ho v nabidce piikazl Barvy a zde se nachazi ndstroj Odstin-sytost. Po kliknuti na

tento néstroj se otevie ndsledujici dialogové okno.

E Uprava odstinu / svitlosti / sytosti
Corfik.jpa: 10 (Corfkaimportondn]
Pedvolby: v 4+ @
Zvolte primarni barvu pro dpravy
I
Or
Qv oyl |
Cs oY |
Cc
Bkt ] L
Upravit vybranou barvu
Cdstin: H; 0 =
Switlost: u; 0 =
Sytost: 0 [ =)
Mahled
[(wopoweda | [ e [ mee  |[ zs |

Slouzi k upravovani jednotlivych barevnych slozek v obrazku, neni vSak urcen k jejich korekci.
Skutec¢né pouZiti tohoto ndstroje je ke zméné barev.
Meénit lze nasledujici:
e (dstin - méni celkovy nadech, odstin fotografie.
e Svétlost - ovliviiuje vzdjemn¢ tony a sytost.
e Sytost - ovliviiuje nasyceni barvy tzn. napt. jak ¢ervend je hodn¢ Cervend. Vyssi hodnota
znamend uzsi rozsah.
V horni ¢asti okna Ize vybérem jedné z barev nastavit tu barevnou slozku, jaka bude ovlivnéna

nejvice.

Obarvit

Nalezneme ho v nabidce piikazii Barvy a zde se nachdzi nastroj Obarvit. Po kliknuti na tento

ndstroj se otevie nasledujici dialogové okno.

# Obarvit 3
w Obarvit obrazek )
B Corfik jpg-10 ([Corfik]naimportovan))
Predvolby: vl 4+ 3
¥yberte barvu
Odstin: 0 130 5
Sytost: N 0 5
Svétlost: J 0 =
Hihled
’ Mapowada ] ’ Wrakit ] ’ Budiz ] ’ Zrugit ]

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
Velek Material je publikovan pod licenci Creative Commons @ @ @ @
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Néstroj obarvit dava obrazku barevny nadech. Cely obrdzek bude mit nddech jedné barvy, to se
hodi napt. pfi vytvéareni fotografie z pocatku dvacéatého stoleti.
Barvu obarveni nastavujeme trojici posuvniku:
- Odstin — volime ho v rozsahu kruhu 0 - 360, pficemZ pocatek 0 a konec 360 je totoZny.
Sytost — volime tedy tedy jak dand barva intenzivni, tzn. napfi. jak ¢ervena je hodné
cervena.

- Svétlost — volime mnozstvi svétla.

Jas — Kontrast
Nalezneme ho v nabidce piikazii Barvy a zde se nachdzi nastroj Jas-kontrst. Po kliknuti na tento

nastroj se otevie nasledujici dialogové okno.

% | Jas-kontrast PX|
(§ = Upravit jas a kontrast

* Carfik.jpa-18 ([Corfik]naimportovani)
Piedyvolby: | v| 4
Jas: j a c
kontrask: J a c
I Upravit tato nastaveni jako drovns ]
Mahled
[ Mapoveda ] [ Wratit ] [ Budiz ] [ Zrusit ]

Tato funkce umoznuje pomoci dvojce posuvniku korekci jasu a kontrastu, ale tento néstroj je

dost nepfesny a vyrazné lepSich vysledki doséhneme pomoci néstroje trovng.

Prah

Nalezneme ho v nabidce piikazii Barvy a zde se nachdzi nastroj Prah. Po kliknuti na tento ndstroj

se otevie nasledujici dialogové okno.

# Prah X
i 1R K
Predvolby: | v| 4+ =
[i=] | (]

— !
127 = 5 .
ahled

’ Mapowéda ] ’ Yratit ] ’ Budi ] ’ Zrugit ]

Provede redukci barev v obrazku pouze na dvé barvy a to na absolutni ¢ernou a bilou. Tato

redukce je provedena v zdvislosti na nastaveni prahu.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Vyuziti této funkce je vhodné napr.:
e Pro vytvofeni vybéru, oddé€leni sloZitého tvaru poptedi (vlasy, vodotrysk) od pozadi

snimku.
® Vyuziva se pii préci s vyvazenim bilé.

Préh se nastavuje pomoci dvou posuvnikll nebo je zde moZnost volby Automaticky.

Posterizace
Nalezneme ho v nabidce ptikazli Barvy a zde se nachazi nastroj Posterizovat. Po kliknuti na

tento néstroj se otevie nasledujici dialogové okno.

# Posterizovat

Corfik.jpg-18 ([Corfik](naimportow in))

Posterizace (redukce poctu barev) n

Umvné postetizace: J [}

Hahled

’ [MapovEda ] ’ WAL ] I Budif I [ Zrugit

SniZuje pocet barev v obrdzku a pouZiv4 se pii tvorbé obrazku s indexovymi barvami.

Odbarvit

Nalezneme ho v nabidce piikazii Barvy a zde se nachdzi nastroj Odbarvit. Po kliknuti na tento

nastroj se otevie nasledujici dialogové okno.

E Odbarvit _ i
Zorfik.jpy- 18 ([Cerfik]inaimportow
Zvolit odstin sedi podle:

® izytlost!

() swvitivast

) Priimér

Mahled

I MapovEda ] [ Wratic ] [ Budiz ] I Zrusit ]

Prevede obrazek do odstint Sedi, dle jednoho z kritérii (svétlosti, svitivosti, ¢i praméru téchto

dvou hodnot).

Poznamka: Jakykoliv z vySe uvedenych ndstrojii 1ze pouZit na vybér!!!

Vyvazeni bilé

Vyvézeni bilé pomoci néstroje prah

U tohoto postupu potiebujeme pracovat s vrstvami. Funkce prah pomoci zobrazeni jen dvou
barev pfesn¢ ohrani¢i oblast vybéru.

1. Duplikuje se vrstva obrazku, u vrstvy v Pozadi bude vypnuta viditelnost.

2. Na aktivni vrstvu se aplikuje néstroj Prdh. Pomoci posuvniku se co nejvice pribliZzime
pozadované oblasti.

3. PouZijeme kouzelnou hiillku a tim vytvoiime vybér oblasti.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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4. U obou vrstev zménime aktivnost i viditelnost naopak. Vybér ndm uz ukazuje pozadovanou
oblast.

5. Nyni sta&f ur¢it bilou barvu nastroje Urovné.

Vyvézeni bilé pomoci néstroje Vyvazeni barev

Posunem jednotlivych jezdct modifikujeme celkovy barevny nddech snimku. BohuZel neni
mozné napsat konkrétni postup pro zmeénu vyvazeni bilé barvy, zdleZi na daném snimku. Je

nutné posoudit, kam je snimek barevné posunut a pomoci jezdcil nédstroje tento posun korigovat.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel

Velek Material je publikovan pod licenci Creative Commons @ @ @ @




