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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

DUM 06 téma: Zakladni nastroje

ze sady: 2 tematicky okruh sady: Bitmapova grafika

ze Sablony: 09 Pocitacova grafika urceno pro: 2. roénik
vzdélavaci obor: 18-20-M/01 Informaéni technologie - Aplikace osobnich pocitacii
vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani

¢islo projektu: CZ.1.07/1.5.00/34.0066

DUM ukazuje zakladni néstroj v prostiedi Gimp a detailn€ inovujicim zplsobem

anotace: seznamuje Z4ky s jejich nastavenim.
metodika: viz metodicky list VY_32_INOVACE_09206ml.pdf
datum tvorby: 21.2.2013
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Zakladni nastroje

Barevna pipeta

- Tento nastroj slouzi pro vybér barvy poptedi ¢i pozadi z obrazku.

- Aktivujeme ji:

o Kliknutim na tla¢itko barevné pipety f' v panelu ndstroji
o Stiskem klavesy O.
o Pres nabidku piikazii menu Néstroje a zde je polozka Barevna pipeta.
- Ve volbéch nastrojii pipety 1ze konfigurovat nasledujici vlastnosti:
o Primérny vzorek
= Tato volba spocitd priméernou barvu z né&jaké oblasti.

= Velikost oblasti Ize nastavit pomoci nastavit poloméru vybéru jezdcem pod
zaskrtdvacim tlagitkem prim&rného vzorku. Cim vétif &islo tim v&ts1 oblast pro
vypocet prumérné barvy.

o Slouceny vzorek

= Barva je vyhodnocena za vSech barev ve vSech vrstvdch, v opa¢ném piipadé
ndstroj pipety pracuje pouze v aktivni vrstvé.

o ReZim vybéru

= UmoZiiuje piepinat mista, kam se barva nacte (pfepindni je mozné pomoci
klavesy CTRL).

= Nastavit barvu popfedi nactend barva je nastavena jako barva popiedi.
= Nastavit barvu pozadi nactend barva je nastavena jako barva pozadi.

= Volba Jen vybrat funguje pouze s povolenou volbou ,,Pouzit informacni okno* ¢i
drzime klavesu SHIFT. Pii této volbé se zobrazi po nacteni barvy dialogové okno
s informacemi o nactené barvé.

Barevna pipeta ==
/7 Informace o barevné pipeté
& VioZens vistva-2 ([Bez nézvul)
Pl  [=] [RGB [=]

Cervend: 226 Cervend: 89 %
Zelend: 224 Zelena: 88 %
Modra: 220 Modra: 86 %
Alfa: 255 Alfa: 100 %

Hexa: eleldc

Népovéda Zaviit

= Pridat do palety otevie dialogové okno Editor palety

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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P¥iblizeni
e Jednd se vlastné o obycejnou Lupu, které umoziuje piiblizeni respektive oddaleni obrazku.

- Aktivujeme ho:

o Kliknutim na tlacitko pfibliZzeni zménit tiroven pfibliZeni S v panelu nastroji
o Stiskem klavesy Z.
o Ptes nabidku piikazii menu Néstroje a zde je polozka PtibliZeni.

- PoloZzka Automaticky ménit velikost okna neni bohuZel funkéni.

- Lze prepinat mezi pfiblizenim a odddlenim nacte (pfepinani je mozné pomoci klavesy CTRL). Po
vybrani médu klikneme na misto obrdzku, které se ma pfibliZit nebo oddélit.

- Nejkomfortng&jsi zplisob prace je pomoci kolecka mysi, ale je nutné drzet klavesu CTRL.

Méridlo
— UmozZnuje méteni vzdélenosti a thli v obrazku.

- Aktivujeme ho:

o Kliknutim na tla¢itko métidlo ﬁﬁ% v panelu néstroji
o Stiskem kombinace kldves SHIFT+M.
o Pres nabidku piikazii menu Néstroje a zde je polozka M¢tidlo

- Lze pouzit informacni okno, které se zobrazi pfi zapnuté stejnojmenné volbg. V tomto okné se
zobrazuji informace o méteni.

Prace s voditky a mfizkou

Velice Casto potfebujeme pfi tvorbé obrazku zabezpecit absolutni pfesnost napi. n¢kolik objektti mit
pfesné na stfed obrazku, aby ¢4ra byla presné dotaZend k néjakému pixelu v obrazku a nechceme
pretahnout... Z téchto diivodt pouzivame tzv. voditka a miizku.

Voditka

Vytvotime je tak, Ze najedeme kurzorem mys$i na pravitko, které je podél obrazku. Pokud by pravitka
nebyla zobrazena, aktivujeme je pomoci menu piikazii Zobrazeni a z ného vybereme polozku Zobrazovat
pravitka. Na pravitku stiskneme levé tlacitko mysi a jdeme kurzorem mysi do obrazku. Spole¢né

s kurzorem jde i ¢ara tedy voditko. Tam kde chceme voditko umistit, pustime tlac¢itko mysi. Toto plati jak
pro horizontéln{ tak i pro vertikalni voditka. Odstranéni voditek povedeme obraceny postup, tedy
chytneme voditko a odtdhneme ho na pravitko.

Aby, voditka byla k né€emu platnd a nebyly to jen ¢ary, ke kterym se néco snazim ptesné dat, je dobré mit
aktivovanou volbu Pfichytdvat k voditkim. Kreslené ¢asti obrazku pii piibliZeni k voditku se sami
dotédhnou.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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M¥rizka

Jedna se o obdobu voditek, ale cely obrazek nam pokryje sit’ ctverc. MiiZzku aktivujeme pfes menu
ptikazti Zobrazeni a zde poloZka Zobrazovat mtizku. Opét je mozZné aktivovat prichytavani k mfizce,
které se nachdzim v tom samém menu.

MoV

Nastaveni vlastn{ velikosti miizky provedeme nasledovné pfes menu pifkazi Obrazek a zde je polozka

Mo

Nastavit mfizku.

%

Nastavuje se zde, co ma tvorit vlastni miizku jestli to maji byt ¢ary (piipadné druh ¢ary) nebo jen body...
Barva popfedi a pozadi u miizky, kde barva pozadi u mfiZky se pouZiva jen u dvojité carkovaného stylu
¢ary. Déle nastavuji se velice dileZité rozestupy mezi jednotlivymi body miizky. Posledni poloZka je
posunuti prvnich ¢ar miizky.

X
I gﬁzsé?xilﬂmﬁiku obrazki I:I

Ml Nastavit mrizku

¥zhled

Styl Cary: Flna -

Barva popfedi: E
Barva pozadi: D

Rozestup

Sitka wyika
10 =10 < pixeld
0,139 %0139 % |inw
—_— f—
Posun
Sika wyka
1] Mo & pixeld
0,000 % |o,000 5 |inw
—_— f—
[ Mépovéda ] [ Wrakit ] [ Budiz ] [ Zrusit
Zarovnani

Mo

e Lze pravidelné bez pouziti miiZky nebo voditek uspotddat vrstvy nebo objekty.

e Aktivujeme ho:

+
+

o Kliknutim na tlac¢itko zarovnani * v panelu ndstroju
o Stiskem klavesy Q.

o Pres nabidku piikazii menu Néstroje, podmenu Néstroje transformace a zde je polozka
Zarovnani

e Zarovnavat lze vZdy vzhledem k né€emu pomoci rozbalovactho menu napt. vybéru Ci vrstvé...

o Zarovnévd se ne levy okraj, vodorovna stied, pravy okraj, horni okraj, svisly stfed nebo
dolni okraj cile.

o Posun - Posune objekt o danou hodnotu v pixelech.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Text

- Umoziuje vkladani textu do vytvafenych obrazki.

- Aktivujeme ho:

A

o Kliknutim na tlacitko textu ™" v panelu ndstroju
o Stiskem klavesy T.
o Pres nabidku piikazii menu Néstroje a zde je polozka Text

- Do obréazku se vloZi textové pole jako samostatnd vrstva tzn. miZzeme kdykoliv text zpétné
upravit, ale pozor ne vSechny formaty obrazovych soubort textové pole zachovaji.

-V volbéch néstroje 1ze standardné ménit font pisma, jeho velikost a oproti textovému editoru Ize
meénit jednotky ve, ktery bude zvolena velikost zobrazovéna.

- Je mozné si zobrazit jednoduchy textovy editor pomoci volby PouZit editor. V tomto editoru je
moZzné ménit fez pisma, jeho podtrZzeni, zménit Gcafi textu... MozZnost téchto voleb se otevie
automaticky na pozadi pti zadavani znaki piimo do textového pole.

- Dalsi moznosti konfigurace textu jsou tyto:
o Vyhlazovani provede vyhlazeni hran pisma.

o Hinting provede vytvoii na obrysu fontu ostré bitmapy v malych velikostech. Je mozné
zvolit ze ¢tyfech moznosti: Zadny, drobny, stfedni a dplny.

o Barva moZnost zmény barvy pisma.

o Zarovnat umoZiiuje zménit zarovnani textu na vlevo, vpravo, do stfedu a do bloku.
- Jsou moZné i pokrocilejsi formatovani textu zname z textovych editorti:

o Odsazeni prvniho fadku textu.

o Upravit proklad respektive fadkovani odstavce.

o Upravit prostrkdni tedy rozestupy jednotlivych znakti u textu.

- Nastaveni rdmce textu tzn. vlastniho textového pole. Je moZné nastavit ze dvou chovani
textového pole dynamické a pevné. U dynamické pole se méni jeho velikost dle délky vkladaného
textu a fadek textu se zalomi stiskem kldvesy ENTER. U pevného pole je velikost pole pevné
dédna a text se zalamuje na fddk4ch automaticky dle velikosti pole.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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