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Rotace

Pouziva se k rotaci respektive k otdCeni vrstvy, vyberu nebo cesty. Praktické vyuziti je napt. pro
srovndni horizontu.

Néstroj aktivujeme pomoci:

e Kliknutim na tlacitko otdceni *’-ﬁ%gb v panelu néstroju.
e Stiskem kombinace kldves SHIFT+R.
¢ V nabidce piikazii v menu Néstroje a zde vybereme podpolozku Nastroje transformace a
nasleduje polozka Otocit.
V nastaveni néstroje lze vybirat z nasledujicich voleb:
e 7Zda se otaCeni bude provadét na vrstveé, vybér Ci cesté.
® MozZnost zmény sméru oticeni:
o Normadln¢ (vpted) — thel rotace odpovida oknu Rotovat.
o Korektivné (vzad) — okno Rotovat zlistava ve stejné pozici, ale vlastni obrazek je
otacen opacné.
¢ Interpolace opét jako v zméné rozmérti obrazku je mozno meénit reZimy vypoctu novych
bodi v obrazku.
e Ofiznuti jedna se o nastaveni pfizpiisobeni velikosti upraveného obrazku:
o Ptizplsobit - nebude ofiznuto, ty ¢asti presahujici rozméry platna nebudou
viditelné.
o Ofiznout — ofizne se na velikost platna.
o Ofiznou na vysledek — ofizne se na velikost platna, ale bude zachovéan
obdélnikovy tvar.
o Ofiznout s pomérem - ofizne se, transformovany (v tomto piipadé rotovany)
objekt bude mit obdélnikovy tvar, ale pomér stran bude dle velikosti platna.
e Je zde op€t mozno nastavit droven kryti a nastaveni zobrazeni voditek.
¢ Pomoci kldvesy CTRL nebo pomoci zaskrtdvaci polozky 1ze otoCeni provadét skokove
po 15 stupnich.
Vlastni rotaci provadime stisknutim levého tlaCitka a tazenim mysi v objektu. Stisknutim
levého tlacitka mySi na symbol stfedu a taZzenim mysi presouvame stied kolem, kterého bude
objekt rotovan. Soucasné se otevie dialogové okno Otaceni, kde I1ze zaddvat hodnoty thlu
rotace Ci presunu stiedu rotace. Pokud chceme jen zobrazit okno Ot4ceni, klikneme jen

levym tlac¢itkem mysi do obrazku. Po zmén¢€ rozméri potvrdime kliknutim na tlacitko otocit.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Skalovani

SlouZi ke zmenSeni velikosti ¢i zvétSeni vrstvy €i vybéru nebo cesty. MoZnosti zvétSeni se moc
nepouziva, protoze pii zvétSeni se postupné rozpadava na pixely.

Funkce pro zménu rozmérti obrazku nalezneme pod :

e Kliknutim na tlacitko ofezani v panelu néstroju.

e Stiskem kombinace kldves SHIFT+T.

¢ V nabidce piikazii v menu Néstroje a zde vybereme podpolozku Nastroje transformace a

nasleduje polozka Skélovat.

Nastaveni nastroje je podobné jako ndstroje rotace. Jednim rozdil spociva v zasktavaci poloZce,
které tentokrat zamyka pom¢ér stran.
Zm¢énu velikosti provadime stisknutim levého tlacitka mysi a jeho taZzenim v objektu. Soucasné
se otevie dialogové okno Skélovani, kde Ize zaddvat &selné hodnoty vy3ky a §iiky. Je zde
moznost ménit jednotky, ve kterych budeme zadavat hodnoty. Jako vychozi jednotky jsou

nastaveny pixely. Pokud chceme jen zobrazit okno Skélovani, klikneme jen levym tlagitkem

mys$i do obrazku. Po zméné rozméra potvrdime kliknutim na tlacitko Skdlovat.
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Naklonéni

Pouziva se k naklonéni vrstvy, vybéru nebo cesty. Z naklanéného objektu se vlastn¢ stane
kosodélnik.

Funkce respektive néstroj je dostupny pod:

e Kliknutim na tla¢itko naklonéni m v panelu néstroji.
e Stiskem kombinace kldves SHIFT+S.
¢ V nabidce pfikazli v menu Nastroje a zde vybereme podpolozku Nastroje transformace a
nasleduje polozka Naklonit.
Nastaveni nastroje je obdobné jako v predchozich dvou nastrojich. Nakldnéni se provadi
opétovné velice podobné jako v predeslych dvou ndstrojich. Zaddvame jiné hodnoty X a Y a tim
v poZadovaném smeéru obrdzek nakldnime. Hodnoty lze zadavat v kladnych i zdpornych

hodnotach. Praci ukonéime kliknutim na tlac¢itko Naklonit.
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Perspektiva

Nastroj, ktery slouzi ke zméné perspektivy vrstvy, vybéru nebo cesty. Jeho praktické vyuziti
spoc¢iva v srovnani kacejicich se linii, tzn. napt. budova fotografovana zespodu se nahote zuzuje.

Aktivace se provadi pomoci:

e Kliknutim na tlacitko perspektiva @a v panelu néstroju.
e Stiskem kombinace kldves SHIFT+P.
¢ V nabidce pfikazli v menu Nastroje a zde vybereme podpolozku Nastroje transformace a
nasleduje polozka Perspektiva.
Prace opét spocivd v kliknutim do aktivni ¢asti vrstvy nebo vyberu a v ném tdhneme mysi
pozadovanym smérem ¢i smérech. Tazeni mysi provadime vZdy za jeden z rohi. Pokud

vV

potfebujeme miizku posunout, ptetdhneme ji za jeji stted pomoci drzeni levého tlacitka mysi.

Autorem materialu a v8ech jeho €asti, neni-li uvedeno jinak, je Ing. Daniel
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Jako v predchozich piipadech se objevi dialogové okno, kde se v poli Transormacéni matrix
zobrazuji hodnoty. V tomto okné pak vysledek potvrdime kliknutim na tlacitko Transformace.
Linie v obrazku Ize korigovat i nastrojem Naklonéni. V tomto pfipad¢ dochazi k deformaci
objektu smykem. Nastaveni nastroje Perspektivy je zcela totoZzné s ndstrojem Naklonéni ¢i

Transformace, neni zde pouze volba Ponechat pom¢r stran.
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Pieklopeni

Pouziva se k preklopeni vrstvy, vybéru nebo cesty. Preklopit je moZné to vodorovné nebo svisle.
Jedna se o velice jednoduchy nastroj, ktery se pouziva k zrcadlovému pieklopeni obrazu.

Aktivace se provadi pomoci:

e Kliknutim na tlacitko preklopeni E/] v panelu néstroju.

e Stiskem kombinace kldves SHIFT+F.

¢ V nabidce pfikazli v menu Nastroje a zde vybereme podpolozku Nastroje transformace a
nasleduje polozka Pteklopit.

Neni zde definované Zadné dialogové okno. Kliknutim do aktivni ¢4sti objektu se pieklopi ve

smeéru Sipek u kurzoru. Smér pieklopeni méni ve volbach tohoto nastroje ¢i podrzenim klavesy
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Transformace pomoci klece

Tento néstroj na deformaci respektive narovnani obrazku je znacné opomijen, ale jednd se o
silny néstroj v prosttedi Gimp. Pomoci tohoto néstroje 1ze soucasné provést vice deformaci
objektu.

Lze ho aktivovat pomoci:

[

¢°§ v panelu nastroja.

e Kliknutim na tlacitko transformace pomoci klece

¢ Stiskem kombinace klaves SHIFT+G.

¢ V nabidce piikazii v menu Néstroje a zde vybereme podpolozku Nastroje transformace a

nasleduje polozka Transformace pomoci klece.

Préce s ndstrojem je velice jednoducha nejprve si klikdnim do obrdzku sestavime klec, podle
n¢hoZ se bude objekt deformovat. Klec respektive ramecek musi mit stejny pocatecni a koncovy
bod, je to stejné jako pfi vytvafeni vybéru pomoci néstroje Nuzek. Vlastné tento ndstroj by se dal
nazvat tvarovatelnym vybérem. Tvarovani probihd pomoci pietahovani jednotlivych bodu klece
levym tlac¢itkem mysi.
Konfigurace nastroj je velice jednoduchd pfepiname se mezi reZimem upravy tvarovaci klece a

tvarovdnim vlastniho objektu. Lze zapnout ¢i vypnout jedinou volbu, kterd vypliuje pozadi za

deformovanym objektem plnou barvou.
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