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INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

DUM 5 téma: Ridici struktury, podminka IF

ze sady: 2 tematicky okruh sady: Vyssi programovaci jazyky
ze Sablony: 10 — Algoritmizace a programovani uréeno pro: 1. a 2. roénik

18-20-M/01 Informacni technologie
26-41-M/01 Elektrotechnika - Elektronické pocitacové systémy

vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani
metodicky list/anotace: viz VY_32_INOVACE_10205ml.pdf

cvicenil.exe, cviceni2.exe, cviceni2_2.exe, cviceni3.exe, cviceni4.exe,
cviceni5.exe,

vzdélavaci obor:

pomocné soubory:

Jak urcite minimum ze dvou Cisel?

Jak urcite absolutni hodnotu realného Cisla?
Jak urcite feSeni kvadratické rovnice?

Jak zjistime, zda je ¢islo sudé?

Pottebujeme
To znamena

I. Ridici struktury
Ridici struktury jsou piikazy pro ¥izeni bdhu programu.
NaruSuji ,,linearitu* programu a umozuji v programu ,,skdkat*.
Jako podminky téchto piikazii se pouzivaji Booleovské vyrazy.

Ridici struktura Pieklad do &edtiny Vyznam

if

if-else

for

while

do-while

switch

goto

II. Obecny zapis struktury
Znak ‘~* je v tomto piipadé pouZit jako zdliraznéni mezery (v programu misto né¢ho budeme psat
obycejnou mezeru).
struktura~ (podminka) {
~~prikaz;
~~pf¥ikaz;

}

Dodrzovanim téchto pravidel udélate program citelny a bude mozné takovy program déle
upravovat a odstraniovat v ném chyby!!!
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III. Podminka IF
if (podminka) {
prikaz;
prikaz;

}
JestliZe je splnéna podminka (hodnota TRUE) provedou se ptikazy ve slozenych zdavorkach.
Pokud podminka splnéna neni, ptikazy ve sloZené zavorce se provedou.

IV. Podminka IF — ELSE
if (podminka) {
prikazl;

Jelse |

}

JestliZe je splnéna podminka (hodnota TRUE) provedou se ptikazy v prvni sloZzené zavorce.
Pokud podminka splnéna neni, provedou se

V. Cviceni
a. Najdéte chybu:
1) if(x<1);{...}

2) 1f(...)
if(...)
else
3) if(x=0){...}
4) if (x <2){ -}

b. Co délaji nasledujici prikazy:
1) if (a<0) {
a=-a;
}
printf (”%d”,a);

2) if ((x%2)==0) {
printf (,ANO")
}else{
printf (,NE“) ;
}
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c¢. Naprogramujete:
1) Pro zadané x urcete znaménko (hodnotu sgn (x) ).
prox>0 -> 1
pro x=0 -> 0
pro x<0 -> -1
2) Jsou dany dva casové udaje o automobilech — délka trasy a ¢as, za jak dlouho ji urazil.
Vypiste, které auto melo vétsi primérnou rychlost.
*1) Upravte program tak, aby pocital s celymi ¢isly (pro celociselné hodnoty vstupu).
Program bude umét rozhodnout, zda auta jela stejnou primérnou rychlosti.
3) Zjistéte, zda i1 zadana ¢isla mohou byt stranami trojihelnika.
4) Tii zadana Cisla vzestupné sefad’te.

5) Jsou dany hodnoty koeficientt kvadratické rovnice AX "+Bx+C=0_ Urgete jeji kofeny.
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