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DUM 2 téma: Datové typy

ze sady: 2 tematicky okruh sady: Vyssi programovaci jazyky
ze Sablony: 10 — Algoritmizace a programovani uréeno pro: 1. a 2. roénik

18-20-M/01 Informacni technologie

él3 i : e w .
vzdelavaci obor 26-41-M/01 Elektrotechnika - Elektronické pocitacové systémy

vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani
metodicky list/anotace: viz VY_32_INOVACE_10202ml.pdf
pomocné soubory: cvicenil.cpp, cviceni2.cpp

I. Data v pocitaci

pro konkurenceschopnost

Pocitac je digitdlni zafizeni — pracuje tedy ve dvojkové soustave. Veskera data jsou uloZzena

jako posloupnosti jednicek a nul — jsou to tedy ,,Cisla“ zapsana ve dvojkové soustaveé!!!
Co vsechno tato Cisla mohou reprezentovat? Doplnte:
1) e 2) e 3) e

II. Datové typy
a. Co miiZe znamenat toto Cislo uloZené v paméti pocitace?
o [t Jo Jo Jo Jo Jo [i |
1) Jako Cislo v desitkové soustave:
2) Jako znak:
3) Jako logicka hodnota:
4) Jako C¢islo v Sestnactkové soustave:
Abychom véd¢li, co kterd ,,Cisla“ v programu znamenaji, musime jim pfifadit tzv. datové typy.

b. Datovy typ urcuje:
1) Jaky vyznam ma toto ,,Cislo*.
2) Jak velkou cast paméti potfebujeme vymezit.
Datové typy délime na
» Zakladni (cel€ ¢islo, desetinné ¢islo, znak)
» Slozené (pole, fetézec, struktura)

¢. Zakladni datové typy
» Celé cislo
= int
= long
= short
» Desetinné ¢islo
= double
= float
» Znak
= char
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III. Proménna
V matematice znamend proménnd
V programovani znamend promeénna
a. Vlastnosti proménnych
Proménnd ma: 1) N4zev — abychom se na ni mohli odkazovat
2) Datovy typ — abychom vé&d¢li co znamena a jak s ni pocitat
3) (Adresu v paméti pocitace — ta nds zatim nezajimd)

b. Definice proménnych
datovy typ ndzev_proménné;
Napr: int pocet;
double prumerna_vyska;
char symbolb5;
Nazev tvoii posloupnost alfanumerickych znakt, pfi¢emz prvni musi byt pismenko.
I1PiSte smysluplné ndzvy proménnych, piipadné vyuZivejte komentitre: /* komentdr */.!!!

c¢. Co se stane, kdyz napiSi int pocet; ?

d. Prirazovaci piikaz
V jazyce C/C++ je to symbol =
Napt : pocet = 15;
pocet = pocet + 2;

IV. Zapisovani hodnot (tzv. konstanty)
Cela ¢isla
Desitkova soustava — posloupnost Cislic, kterd neza¢ind nulou napi. 12, 7
Osmickovd soustava — 0 + posloupnost Cislic (0-7) napt. 03, 012
Sestnactkovd soustava — 0X + posloupnost &islic (0-9,A-F) napt. 0X3A, 0X12
a. Desetinna ¢isla
Pouziva se symbol desetinné tecky (NE ¢arky!!!) napt. 1.2 nebo 3. nebo .2 nebo 5e6
b. Znaky
Jsouuvozenyv '’ Napt.’A’, 57, '*’
c. Retézce
Jsouuvozeny v “* Napft. “Ahoj*, “Jmenuji se \nKarel Vomacka”
» escape sekvence
= novy radek \n
= tabuldtor \t
= pisknuti \a
» zakdzané znaky
=\ AR
= “ \“
= 5%
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V. Aritmetické operace

Je rozdil mezi ++cisloacislo++:

a. Binarni

OP Vzdélavani

pro konkurenceschopnost

Scitani

Odcitani

Nasobeni

Celociselné déleni

Realné déleni

Zbytek po déleni

b. Unarni

++

VI.

Cviceni

a. Vypocitejte:

12/7 =

12/7.0 =

13%5 =

Aritmeticky pramér tfech ¢isel v proménnych a, b, c:
Posledni cifru ¢isla v proménné hodnota:

Pocet hodin z poctu sekund uloZené v proménné sekundy:

b. Vypliite nasledujici tabulku:

Piikazy: x Y z

b

=7; Yy =2; 2z =X -Y;

¢

= X++ % 6;

= ——j_;

= ——xX * 2;

PN

=x / 3;
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