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evropsky A

socialni : MINISTERSTVO SKOLSTVI, OP Vzdélavani
fondv CR EVROPSKA UNIE FMLADEZE A TELOVYCHOWY pro konkurenceschopnost

INVESTICE DO ROZVOJE VZDELAVANI

DUM 1 téma: Algoritmus

ze sady: 1 tematicky okruh sady: Algoritmy a datové struktury
ze Sablony: 10 — Algoritmizace a programovani urceno pro: 1. a2.rocnik

18-20-M/01 Informacni technologie
26-41-M/01 Elektrotechnika - Elektronické pocitacové systémy

vzdélavaci obor:

vzdélavaci oblast: odborné vzdélavani
metodicky list/anotace: VY_32_INOVACE_10101ml.pdf
pomocné soubory: sirkyl.exe, sirky2.exe, sirky3.exe

I. Program — jazyk — algoritmus
a. Co je to algoritmus?
Podle ME J& AIGOTTEMUS ....ooiieieiiiiie et e e nes
Podle ME je algoritmem NAPT. .....ccoiiiiiee et
Algoritmus je:
Intuitivné
Presnéji

Priklady algoritmd

b. Co je to jazyk?
K ¢emu NAm je angliCtiNA? ........cccooiiiiiii i
K ¢emu ndm je programovaci jazyk?

c. Co je to program?

I1. Co se budeme ucit v tomto predmeétu?
a. Jak vykopat studnu?
1) Vymyslim kde a jak hluboka mé studna byt.
2) Naucim se ukrajinsky.
3) Vysvétlim Ukrajinci, kde a jak hlubok& ma studna byt.

Problém

b. Re3eni problému za pouZiti pogitace
1) Vymyslim, jak se da problém vyfesit.

2) Naucim se fec, které pocita€ rozumi.

3) Vysvétlim pocitaci (napiSi program), jak to ma udélat. ——
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c. Algoritmizace x algoritmus
Algoritmus:
Algoritmizace:
Algoritmizace obsahuje také:

I11. Matematicke algoritmy
Popiste algoritmy na feSeni nasledujicich matematickych problém:

a. Scitani dvou Cisel b. Déleni dvou Cisel
151245 65842 : 21 =
+ 9481
c. ReSeni kvadratické rovnice d. Vyplaceni ¢astky < 10 000 s vyuZiti
2x%?-5x-96 = 0 co nejmensiho poétu bankovek
6 286 K&

e. Vyhodnoceni aritmetického vyrazu
4+6* (14-(7*6+4)*7)-56+25

IV. Hry s odebiranim sirek
Ukazeme si vyuziti algoritmd pfi hrani nékterych jednoduchych her. Mezi takové jednoduché
hry patfi napf. hry s odebirdnim sirek.
PFedstavte si, Ze na stole mate vyloZenou jednu nebo vice hromadek sirek a jsou dana pravidla
pro odebirani téchto sirek. Hru hrajete ve dvojici, kde se stfidate po jednom tahu. Kazdy hrac
v jednom tahu odebere povoleny pocet sirek. Prohravé ten hrac, ktery odebere posledni sirku.
Nyni uk&Zeme tfi varianty této hry a pokusime se najit strategii (algoritmus) pomoci kterého
bychom vyhréli.
a. Jedna hromédka
Je pouze jedna hromadka a hrac, ktery je na tahu, odebere 1-3 sirky.
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Zahrajte si 2x tuto hru se sousedem a zaznamenavejte, kolik na hroméadce bylo sirek:
1) Pocet sirek je .... 2) Pocet sirek je ...

L 4

WA |81 T 15110 SRR

1 /2 |3 |4 |5 |6 |7 |8 |9 |10 |11 |12 |13 |14 |15 |16 |17 |18

Vyherni strategie:

Otestujte tuto strategii v programu sirkyl.exe

b. Dvé hroméadky

Jsou dvé hromadky s libovolnym poctem sirek. Hrac, ktery je na tahu, odebere libovolny
pocet sirek z jedné hromadky (alespon jednu).
Zahrajte si 2x tuto hru se sousedem a zaznamenavejte, kolik na hromédkéach bylo sirek:

1) Pocetsirek je ... ... 2) PocCet sirek je ... ...

WA |1 A1 T 1110 TR
Spustte si program sirky2.exe a zahrajte si nékolikrat tuto hru. Program by mél vZdy volit
vyherni strategii, pokud to Ize. Zkuste zjistit, jak t0 dI&: .......cccoovveiiiriiieiie e

O |1 (2 (3 |4 |5 |6
0 | X
1
2
3
4
5
6

Vyherni strategie:

c. Libovolny pocet hromédek

Je libovolny poCet hroméadek a na kaZdé je libovolny pocet sirek. Hrag, ktery je na tahu,
odebere libovolny pocet sirek z jedné hromadky (alespofi jednu). Spustte program sirky3.exe a
pokuste se zjistit vyherni strategii pocitace.
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